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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del Programa de Formacion: Desarrollo de medios graficos visuales
Cddigo del Programa de Formacion: 522309
Nombre del Proyecto: Desarrollo de una estrategia de comunicacion grafica fundamentada en las

necesidades del cliente.

Fase del Proyecto: Identificar necesidades

Actividad de Proyecto: Establecer los elementos estéticos, teéricos y conceptuales necesarios en la

comunicacion visual.

Competencia: Elaboracién de piezas graficas

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Identificar la informacidn suministrada del proyecto de disefio segln

caracteristicas del brief

Duracion de la Guia: 100 horas

2.

PRESENTACION
Estimados aprendices

El proceso creativo de un disefiador grafico se plasma en el desarrollo de piezas graficas, tiene un
componente indispensable para asegurar la funcionalidad y la estética visual, a este se le conoce como
fundamentos de disefio y consiste en la composicién mediante elementos basicos, como la linea, el
tamanio, la forma, la textura y el equilibrio. Puede que estos elementos no parezcan importantes cuando
estan solos, pero juntos forman parte del mensaje visual. Estos elementos se enmarcan dentro de los
principios basicos del disefio: balance, proximidad, alineacidn, repeticidn, contraste y espacio. La habilidad
creativa para organizar estos elementos dependerd de varios factores. {Qué queremos transmitir?
¢0rden, caos, equilibrio, desequilibrio, simplicidad, saturacién? Cualquiera que sea la intencién
comunicativa, se lograra al hacer la combinacidn adecuada. La presencia o ausencia de cada uno de estos
principios y elementos, pueden provocar cambios en la percepcidn.

El color es sin duda un elemento basico que requiere atencién en el disefio, ya que la teoria del color trata
reglas bdsicas en su mezcla para conseguir el efecto deseado combinando colores luz o pigmento.
Adicional conocer sobre la psicologia del color permite tomar decisiones al elegir colores en los disefios
ya que estos influyen en la percepcién y la conducta humana. El estudio de la percepcion de los colores
constituye una consideracidon habitual en el disefio arquitectdnico, la moda, la sefialética y el arte
publicitario, es por esto que es de gran importancia conceptualizar sobre el significado de cada color, su
clasificacion y aplicacién a las diferentes piezas graficas y su aceptacién en el publico.
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iLos invito a aplicar creativamente los fundamentos de disefio!

FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1. Actividades de Reflexion inicial.
Actividad grupal:

3.1.1. Miremos como disefiadores.

- b —— . .-
B N e 1 i s g ey —

Luego de observar laimagen de la publicidad, cada aprendiz debera decir en una ronda, una sola palabra
de lo que analiza en la imagen en cuanto al disefio, el mensaje, etc... No se podra repetir palabras por lo
cual debe observar varios aspectos y tener diferentes opciones.

3.1.2. Socializar con el grupo los resultados del analisis y direccionar la actividad a la importancia de los
elementos en la composicion.

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas vy sillas, aire acondicionado, salidas de

emergencia, iluminacidn 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla
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Estrategias o técnicas didacticas activas: lluvia de ideas, conversatorio
Materiales de formacion: Marcador borrable, proyector, equipos de computo
Material de apoyo:

Duracion de la actividad: 2 horas.

3.2 Actividades de contextualizacidn e identificacion de conocimientos previos:
Actividad individual.

3.2.1. Para el desarrollo de esta actividad requiere seleccionar cualquier pieza gréafica que tenga a la
mano, un afiche, un empaque, una tarjeta, lo que desee observar. Debera analizar los siguientes
componentes en la pieza seleccionada: formas, imagenes, fotografias, colores, texturas.

3.2.2. Cada aprendiz debe socializar con el grupo de trabajo su pieza grafica, definir qué tipo de pieza es
y hablar técnicamente de ella en cuanto a su composicion y los elementos gréaficos que la componen.
Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas vy sillas, aire acondicionado, salidas de
emergencia, iluminacidn 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla

Estrategias o técnicas didacticas activas: conversatorio

Materiales de formacion: Marcador borrable, proyector, equipos de computo

Material de apoyo:

Duracion de la actividad: 4 horas.

3.3 Actividades de apropiacion del conocimiento.
Actividad 1. Actividad individual

3.3.1. Complete la siguiente tabla, investigue en qué consisten los siguientes elementos basicos de disefio
en una composicién: en cuanto a imagen: punto, linea, plano, volumen. En cuanto a la imagen: forma,
tamafio, color, direccién, textura. Y los principios basicos de disefio, balance, contraste, alineacion,
proximidad, repeticién, espacio. Busque una pieza grafica que ejemplifique el concepto y referéncielo en
la tabla.

Elementos Definicion e Importancia en el disefio Ejemplo grafico
basicos

Punto
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Linea

Plano

Volumen

Forma

Tamafio

Color

Direccion

Textura
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Principios Definicidn e Importancia en el diseiio Ejemplo grafico

basicos

Balance

Contraste

Alineacion

Proximidad

Repeticién

Espacio

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas vy sillas, aire acondicionado, salidas de
emergencia, iluminacidn 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla

Estrategias o técnicas diddacticas activas: investigacién, exposicion
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Materiales de formacion: Marcador borrable, proyector, equipos de computo
Material de apoyo:

Duracion de la actividad: 8 horas.

3.3.2. Teniendo en cuenta la explicacién por parte del instructor sobre teoria del color y modelos de
color:

e Realice un mapa conceptual sobre sintesis aditiva y sintesis sustractiva

e Realice un cuadro comparativo sobre los modelos de color: escala de gris, CMYK, RGB, Cielab,
Indexado

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas vy sillas, aire acondicionado, salidas de

emergencia, iluminacidn 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla

Estrategias o técnicas didacticas activas: investigacidon, exposicién

Materiales de formacion: Marcador borrable, proyector, equipos de computo

Material de apoyo:

Duracién de la actividad: 8 horas.

3.3.3. El instructor repartird a cada aprendiz un color para que el realice una exposicion analizando los
aspectos psicoldgicos y ejemplifique con productos gréficos donde se aplique.

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas vy sillas, aire acondicionado, salidas de
emergencia, iluminacidn 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla

Estrategias o técnicas didacticas activas: investigacidn, exposicion, realizacidén de piezas gréficas
Materiales de formacion: Marcador borrable, proyector, equipos de computo

Material de apoyo:

Duracion de la actividad: 16 horas.

3.4 Actividad de Transferencia del conocimiento
Teniendo en cuenta los temas vistos realice las siguientes actividades

3.4.1 Estimado aprendiz. Teniendo en cuenta su proyecto formativo y las indicaciones del instructor, en
cuanto a técnica a usar usted deberd realizar los disefios a ser impresos para tres productos de uso
cotidiano, con la tematica de una fruta o un insecto asignado. A partir de esa asignacion usted realizara
procesos de sintesis grafica analizando las diferentes posibilidades desde su estructura y teniendo en

GFPI-F-135 V04



SENA

N

cuenta los siguientes conceptos: punto, linea, plano, volumen, direccidn, forma, tamafio, color, textura,
balance, contraste, alineacidn, proximidad, repeticion, espacio.

Los productos a entregar son:

e Vajilla: Plato Pando, plato hondo, pocillo, plato pocillo
e Bandeja

e |ndividual.

De acuerdo con la guia No.2 (Brief), usted debe realizar una propuesta para su proyecto formativo y
entregara imdagenes del disefio aplicado a cada una de los productos mencionados.

La entrega de estas propuestas se realizard de manera digital.

3.4.2 Realizar en una hoja de papel durex tamafio 1/8 un circulo cromatico del modelo RYB. Donde
practique las mezclas de color fisicas con materiales como ecolines o pinturas apropiadas.

3.4.3 En una hoja de papel durex tamafio 1/8 plasme una paleta de porcentajes de color de 10% a 100%
de los siguientes colores: amarillo, azul, rojo, verde, anaranjado, violeta, negro.

Ambiente requerido: Ambiente de aprendizaje con mesas y sillas, aire acondicionado, salidas de
emergencia, iluminacién 5000K, conexiones eléctricas y de red. Tablero y pantalla

Estrategias o técnicas didacticas activas: investigacion, exposicion, realizacién de piezas graficas
Materiales de formacion: 1/8 de durex, papeles de colores, acrilicos, témperas, pinceles, lapiz 2B,
borradores, cinta pegante

Material de apoyo:

Duracion de la actividad: 64 horas.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION
Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluacion Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion
Evidencias de Conocimiento : Aplica los recursos del disefio Socializacién y exposicion.

de acuerdo a las necesidades

Investigacion y guia resuelta del proyecto.

Evidencias de Desempeiio:

Evidencias de Producto:
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Planchas compositivas del Rudbrica

proyecto de formacion

Circulo cromatico

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Color: Impresién que producen en la retina los rayos de luz reflejados y absorbidos por un cuerpo, segun la
longitud de onda de estos rayos.

Color directo: Arca que se reproduce mediante la utilizacién de una sola tinta, en masa o mediante tramado
para obtener asi una tonalidad deseada. Se acostumbra a utilizar una tinta de composicion especial cuando
se trata de colores representativos de la empresa en productos tales como los envases.

Color especial: Color de tinta de impresion que se ha preparado especialmente para un trabajo o para una
empresa y que no se obtiene por combinacion de los colores de la cuatricromia. Su impresidon supone una
operacion mas, separada del proceso de la cuatricromia.

Cortadora: Maquina empleada en la operacién de corte de bobina y transformacion.
Cosido con alambre: Consiste en la insercidn de tramos cerrados de alambre en el lomo del material a coser.
Cosido con hilo: Emplea un hilo de fibra vegetal o sintética.

Disefio grafico: Cada uno de los trabajos dedicados a la configuracidon de imagenes por medios graficos, ya
sean manuales o electrdnicos.

Disefio publicitario: Al igual que el diseifio editorial, el disefio publicitario también se encarga de la
magquetacion de publicaciones impresas, aunque también trabaja soportes para otros medios. El fin de este
area de disefio grafico, persigue lograr un incremento en ventas a través de la comunicacidn comercial y otras
técnicas publicitarias. Una herramienta para trabajar el disefio publicitario es Crello, que permite realizar
creaciones para redes sociales, web, anuncios e impresion.

Escala de grises: Es |la representacién de una imagen en la que cada pixel se dibuja usando un valor numérico
individual en una escala que se extiende entre blanco y negro. Este término se utiliza en la edicién digital de
imagenes y describe una gama limitada de valores de un mismo tono neutro (256 valores en imagenes de 8
bits de profundidad). Estos valores se denominan “parches” de tonos neutros en artes graficas, y se utilizan
para evaluar la fidelidad de los tonos que se reproducen.

Espacio de color: El espacio de color es el modelo con el que se teoriza sobre cdémo los humanos percibimos
los colores. Son muchos los que han teorizado sobre este tema, como Newton o Goethe, pero en la actualidad
este modelo esta basado en la relacion de 3 coordenadas. Es decir, se trata de un modelo tridimensional.
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Mezcla aditiva del color: La mezcla aditiva o “sintesis aditiva del color”, hace referencia a un sistema de

formacion del color en el que los colores se consiguen sumando luces con distintas longitudes de onda. Esta

mezcla es la base de la televisidn y los monitores (compuesta por los tres colores primarios; rojo, verde y

azul), mientras que las imagenes y articulos impresos se basan en la sintesis sustractiva.

Textura: En la terminologia de disefio grafico, la textura se refiere a las caracteristicas que posee la superficie

de unafigura. Las texturas se pueden clasificar segin sus variantes visuales o tactiles. Por ejemplo, se califican

segln su suavidad, tonalidad (brillante u opaca), dureza, estilo decorativo y relieve (segun si se representan

en un formato plano o en relieve).
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre

Cargo

Dependencia

Fecha

Autor (es)

Eliana Garnica Namen

Instructora

Cenigraf

27/08/2020

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre

Cargo

Dependencia

Fecha | Razén del Cambio

Autor (es)
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